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¢ Qué son las aplicaciones
Enriquecidas de Internet?

Como aplicaciones de escritorio pero en el
browser...

Interfaces de usuario sofisticadas
Drag & drop -
Multimedia (!
Multiples vistas M
Procesamiento de informacion

Buen desempleno
efc...




El nuevo correo de yahoo




Tecnologias

Existen muchas...

o General Interface
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Adobe Flex Framework

Herramientas de desarrollo

= Flex Builder IDE
= Flex SDK
Modelo de programacion

Bibliotecas de codigo
Documentacion
Comunidad




En este curso...

= Flex SDK (Open source)

= mxmic

= asdoc

= mas

= Eclipse IDE

= ASDT tool (eclipse plugin)

= Firefox + Flash Player debugger version



Modelo de programacion

Programacion de alto nivel en MXML
y Action Script 3

Compilacion a SWF
Ejecucion en plugin Adobe Flash

Player
dentro del Browser




;. Qué es mxml?

Lenguage de programacion de alto nivel
basado en XML

Puede incluir codigo AS3

Es compilado usando mxmlc

Se convierte en codigo AS3

Es nuevamente compilado en formato SWF



Hello World!

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<mx:Application
xmins:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml">
<mx:Label text="Hello World!" />
</mx:Application>
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